
L'ORDINATEUR DE JEU CBS COLECOVISION ! P 



cits ELECTRONICS presents des jeux "stars" et certains en plusieurs 
formats : jeux pour I'ordinateur de feu CBS COLECOVISION . pour 

ATARI 1 , V C S* w et pour MATTEL INTELLIVISIOrf - . 



DONKEY KONG* 

(Nintendo* ) 

Donkey Kong 8 , le 

gorille, a capture la 

fiancee de Mario et la 

dftient au sommet d'une 

construction d'acier. 

Vous devez guider Mario 

jusqu'enhaut pour (a 

sauvert Mais, alorsqu'il 

court sur lespoutrelleset 

grimpe aux echelles, le 

gorille fui lance des 

tonneaux pour empecher 

sa progression, ilya 

meme des boules de 1eu 

qui bloquent son 

passage. Mario doit 

sauter par-dessus les 

tonneauxetles boules de 

feu pour atteindrele 

sommet et 

sauver sa 

fiancfce. 

Parviendrez- 

vousiH'y 

rnenera 

temps? | ilPMnlil ^r% DONKEY KONG® est une 

marque depos^e 
appartenant S Nintendo of 
America Inc. © Nintendo of 
America inc. 

hmuctrosics-b.p 50016-2 i PansMQiuil ■ 95945 Ronssy-CnarlestJe Gaulle Cedes- R.C 64S4441 





L'ordinateur de jeu multi-services CBS COLECOVISION™ reprSsente une 
nouvelle gfeirt ration dans les jeux vid6o, II beneSicie tf 'une extraordinaire 
puissance (rn^rnoire 17 Ko RAM et 64 Ko ROM) qui lui permet d'offrir un 
maximum de possibility d'utilisata. Ainsi. la definition graph ique et 
sonore des jeux est inSgalee. Sur Tecran apparaissent de v6ritables 
dessins animes, les decors changent ef se transforment, les personnages 
sont bien dessines et leurs mouvements tenement d^liSs. 
II y a jusqu 'h 32 objets en mouvement (ou 960 signes) simultanfrnent sur 
I'ecran. Les boitiers decontrSie se rangent dans la console m6me t (ce qui 
assure leur protection) et comprennent : un clavier digital h 12 lonctions 
pour les choix de programmes et les interventions au cours des jeux, un 
levier de direction tres maniable (8 directions) et deux pulseurs Iat6raux a 
lonctions s£parees. Un fil extensible debranchable raccorde chaque boitier 
c la console. 

L'ordinateur de jeu CBS COLECOVISION™ , est congu pour eiargir ses 
lonctions gr4ce A des modules additionnels adaptables : adaptateur multi- 
cassettes, module de pilotage, module rnicro-ordinateur ADAM™ , module 
Super Roller™ , module Super Controllers' 

„BS ea un? wrriue Gficwsee appartenania CBS Inc. 
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S. "3QUMPFS® 
(Peyo-Belokapi) 
Danscertenterveilleuse 
aventure, vous controiez 
un petit Schtroumpf' s qui 
part a la recherche deta 
petite Schtroumpfette® 
retenue prisonniere dans 
= rreaudeGargarnel* 

;.- ST" -~7~'r.. le 

petit Schtroumpf® doit 
eviter des obstacles et de 
rnecnants animaux 
--. :.r: Dar Gargamel®. 
LesoaysagesdSfilent 
autour du petit 
Schtroumpf®, la 
musique change. II 
saute, bondit, s'aplatit 
ausol. court, mais son 
6nergiediminue... 
: r. e-.ca-t- lau chateau 
pour d&ivrer la petite 
Schtroumpfette®? 








SCHTROUMPFS®et 
Schtroumpfette® et 
Gargamel® sont des 
marques dSpos&s 
appartenant a Peyo £ 
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Peyo une licence Belokapi. 



| -*s ecrans monirent les jeux sur le systeme CBS GolecoVislon™ 



CBS COLECOVISION ™ 

Fourniavec la console 



ATAflf^V.CS. 

75-259F 



7M 



MATTEL IHTELLIVISIQN" ,M 

76-257F 



;5iCcwcGoVisioN'M 
74-260F 



75-267F 



TM 



I 



MATTEL \W SION™ 



MODULE N° 1 : ADAPTATEUR MULTI-CASSETTES 



MODULE H° 2 : MODULE DE PILOTAGE. 




Ce module est un adaptateur qui permel de jouer sur le systeme 
CBS ELECTRONICS avec les cassettes de formal adopts par Activision® , 
Atari® 2600 V.C.S.® , M. Network® , Parker* ... II se branchesur 
I"' INTERFACE' ' de I'ordinateur de jeu CBS COLECOViSiON™ . 
Ainsi, I'utilisateurdu systSme CIlSELECTRONICSva pouvoir jouer & la fois 
avec les cassettes de format CBS COLECOVisiON™et avec toutes les 
cassettes du format mention^ plus haut. Ceci reprSsente un potentiel de 
jeux qui recouvre la trfes grande majority des collections disponibles. 
En outre, ceux qui possfedent dejS des systfemes carrespondant aux 
cassettes citfes ci-dessus, auront la possibility d'acheter I'ordinateur de 
jeu CBS COLECO Vision™ sans avoir a sacrifier la ' 'Nbrairie" de cassettes 
qu'ils se sont constitu6s jusqu'S present. 



Aclivision®&5t une marque te&e&M aeMaenanta Activision int. 

M. Network® est una marque aepGMe appafienant A M NettWrt 

Parker® est une marque oeoosw aopaflenani i Parte inc. 

Alan* « Video Cc mputtf SySMn&Sttt fes marques oeposees appanenarri a Atari. Inc. 

La oesignaton des marques rrwnocnnees cHJessus n'«l tate qua trtre documeniare el ne Mural auionser une 

contusion quelconque 




Le Module de Pilotage comprend un tableau de bord, un volant pour 
conduire le bolide sur t'^cran et un acc6l6rateurau pied. Un des boltiers de 
commands de I'ordinateur de jeu CBS COLECOVision™ vient se loger dans 
le module et devtent le changement de vitesse. 
Ce module est accompagn6 de la cassette ' l TURBO MTH . jeu en 
'3 dimensions" avec lequel vous pilotez une voiture qui fonce a. travers 
une succession incroyable de paysages diff6rents (plus de 40), en 6vitant 
de nombreux obstacles ; tunnels, flaquesd'huile, cotes, virages sans 
visibility, neig-e... 

D'autresjeuxallant sur le Module de Pilotage serontdisponibles plustard. 

TUPPff™^ une ii»s6e aoMTenani a SEGA Errte*p/ises inc. £ 1951 SEGA Enterprises inc 



ZAXXON w (Sega®) 
Cette fantastique bataille 
del'espaceesten 
3 dimensions. Votre 
vaisseau passe par- 
dessus des murailles, 
s'enfonce dans le fond 
de r&ran, se plaque au 
sol, tire sesroquettes sur 
lesobjectifs, revientau 
premier plan etreprend 
de Taltitude pour 6viter 
les missives ennernis, les 
soucoupesvolanteset 
detruire la forteresse 
ZAXXON®.Unraid 
incroyable dans des 
paysages qui defile nt 
avecparallaxeettirsen 
oblique. 




ZAXXON^et Sega® sont 
des marques deposees 
appartertant a Sega 
Enterprises Inc. © 1982 
Sega Enterprises Inc. 



CB5COLECOVI3IONTM 



74-278F 



#vcs 

75-275F 
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MATTELIMTfLLIVISION™ 

^•273F 
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TURBO™(Sega®) 

Avec Turbo™ , jeu en 

"3 dimensions" vous 

condufsez votre 

bolide...! 

Attention aux flaques 

d'huile, aux bordures de route, aux autres voitures, aux tunnels, aux virages 

sans visibility. a. la neige ou I'on (terape! Plus de 20 paysages qui dfifilent. II 

faut doubler au moins 30 voitures toutes les 100 secondes! (Cassette fournie 

avec le Module n° 2 : Module de Pilotage). 
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TURBO™ est une marque deposee appartenant $ Sega Enterprises Inc. © 1981 Seqa 
Enterprises Inc. 



Fourni avec le module n° 2 Module de Pilotage. 



MODULE N° 3 : LE MICRO-ORDINATEUR ADAM™ 



ADAM 



TIM 
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La chaine micro-informatique ADAM™ comporte 3 #6ments : un clavier, une 

imprimante et une unite de lecture. L'ensemble se raccorde a I'ordinateur de 

jeu CBS COLECOViSiON™ . D'une mfcmoire de base de 80 Kg RAM. ADAM™ 

offre k ses utilisateufs les perlormances d'une machine profession nelle et 

une simplicity d'emploi le mettant a la port6e de tous. Ainsi r le clavier d 

75 touches poss&te 6 ' 'touches dialogue' ' pour des ^changes en langage 

clair avec I'ordinateur. L'imprimante d marguerite produit une quality de 

Irappe courrier. L'unite de lecture lit des cassettes "digitales" extrSmement 

rapides qui stockent chacune 250 pages de texte. 

Par la suite, ADAM™ pourra recevoir une extension m6moire de 64 Ko RAM, 

un lecteur de disquettes, un second lecteur de cassettes "digitales", une 

extension 80 colonnes, un Modem et tous les futurs modules CBS 

COLECOVISION™. 

ADAM IM est iivr$ avec 3 programmes : basic, traitement de texte et super 

jeu. 

AC^'ti ,M , SmanBasc™. Coi8coVisiw m »nifl95ma/auesoepos«si353nen3rji3Col«- id ■- m 
© 1983. 



'rogrammation : 

ADAM™ est Wvti avec une cassette "Smart Basic™". Si, en cours de 
orogrammation vous commettez une erreur, ADAM ,H signale la ligne sur 
iaquelle I'erreur a Hi faite et en indique la teneur. 



im 



Traitementde texte: 

Ce programme est integr6 dans ADAM 
Ainsi d&s la premiere utilisation, on peut 
I rapper ses textes, les "serrer", insurer 
ou au contraire enlever des mots et des 
paragraphs, les rnettreen colonnes, 
puis les enregistrer et enfin les imprimer 
_es "touches dialogue" situtes sur 
le clavier servent a communiquer avec 
ADAM™ en langage clair pendant la 
Unction traitementde texte. 

Les super jeux: 

ADAM™c'esl aussi une lantastique 
"nachine £ jouer. Les meilleurs jeux, qui 
.usqu'a present etaient inaccessibles du 
ait de leur trfes haute complexity 
echnique, vont&re disponibles avec 
ADAM™. 

Cast le cas de Buck Rogers™ Planet of 
!oom rM , |euen "3 dimensions" 
p est fourni avec ADAM™ . 
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Les logicieis : 

La "librairie" de ADAM ,M comprendra toute une s6rie de logicieis : 
programmes Sducatifs, super jeux, programmes de gestion et de 
classement... 

Buck Rogera™Pianel o\ Zwrri™ei>L une marque dfiposfte appartenam a Trie Dille Family Trust. ® 1&61 Tne Dille 
Family Trust. 



LADY BUG® (Universa 
Vousdirigez une 
coccinelle au travers 
d'un labyrinthe rempiide 
pifcges. En faisant pivoter 
des murs, vous changez 
la disposition des lieux : 
vousdevezfuird'affreux 
insecles, manger des 
petites fleurs et 6viter les 
ffites de mort 
empoisonn^es. De phase 
en phase, il y a de plus 
en plus d'insectes qui 
vous poursuiventde plus 
en plusvite. Pourrez- 

vous vous en sortir? 




LADY 8UG®est une marque 
d^posteappartenanta 
Universal Co. Ltd © 1981 
Universal Co. Ltd. 



VENTURE* (Exidy) 

Dans ce jeu exception nel . 

vous §tes WIN KY 

rhdrol'que aventurierqul 
vas'emparerdestrSsors 

caches dans differentes 
pieces du ctiSteau. 
Chacune deces pieces 
est prot6g6e par des 
monstres divers. Vous 
les attaquez avec votre 
arc etvostlSches. Vous 
passezd'un6tage5 

I "autre... 

Ms sont de plus en plus 
nombreuxetagressits 
sans compter ceux qui 
vous poursuivent dans 

les couloirs,,. 




VENTURE®etWinkysont 
des marques dSpos&s 
appartenant 3 Exidy 
Incorporated Ltd © 1981 
Exidy Incorporated . 



CBS COlECOVtSIONTM 

74-328 F 



ATARI^V.CS 



IM 



MATTEL 1NTELLIVISIONTM 

76-323F 



CBSCOLECOVlSIOK™ 

74-286F _ 



ATARI^Y.C.S.' 

75-283F 



MATTEU1NTELUIVISION 

76-281 F 
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MODULE N° 4 : SUPER ROLLER ,M 



MODULE N° 5 : SUPER CONTROLLERS 



TM 




Gr£ce & sa boule multi-directionnelle, le Super Roller 1 va vous permettre ties 
dSplacements sur I'Gcran d'une rapidity extreme et d'une precision totale. 
Dans les logements situ6s de part et d'autre de la "boule", on peut fixer les 
boitiers de contrGle, ce qui permet de jouer "i plat" tout comme dans les 

machines decate. 

Les qualre pulseurs rouges ont des fonctions s6par6es et r6p6titives (dans 

certains jeux, il sutfira d'appuyer en continu sur un pulseur pour tirer en 

rafale...) 

Le Super Roller™ se branche sur I'ordinateur dejeu CBS COLECQViSiON™& 
la place des boitiers standards. Le module Super Roller™ est livre avec la 
cassette dejeu "Slither"™. 

Super Ftoller rM e5! une marque <Wf>os*e appartenant i Colecfl Influxes Inc. © 1983 CcJecc lndu£f*S (M. 




Les Super Controllers™ CBS C0LECQViSiON™sont deux poignees 

exceptionnelles qui offrent une parfaite prise en main et permettent une 

execution de mouvements extrSmement rapides sur I' Scran. 

Quatre g&chettes de couleurs diffSrentes commandent quatre fonctions 

s6par6es. Sur le tableau de controle. un levier de direction a boule 

comparable k celui des jeux de caf6 et un clavier 4 touches, qui perrnet de 

choisir son niveau de difficult^. 

Une molette permet sur certains jeux d'acc6l6rer Taction en cours. 

Les Super Controllers™ sebranchent sur I'ordinateur dejeu CBS 

COLECOVISION™ A la place des boitiers de controle standards. 

Le module Super Controllers™ est livrS avec la cassette "Rocky' ™ . 

Super Controliers tM e-si une marque dfiposeeappanen^niaColeco Industries Inc. © 1983 Coieco Industries Inc. 



MOUSE TRAP™(Exidy) 
Une souris sans peur 
court dans un dedalede 
portes et de couloirs, 
grignote de petits 
morceaux de fromage et 
essayed'Mer les chats 
quiioncent dans les 
corridors. 

Vous pouvezouvriret 
termer les portes, vous 
transformer en chienet 
manger les chats ou 
rjisparaitre dans un 
tunnel secret et 
rtepparaitre ailleurs. 
Mais, attention au 
faucon, il peut fondre sur 
n'importe quel animal! 




MOUSE TRAP™est une 
marque deposte 
appartenant a Exidy 
Incorporated Ltd ©1981 
Exidy Incorporated, 



COSMIC AVENGER™ 
(Universal) 

Votre astronef luturiste 
est aussi amphibie... 
Vous volezau-dessus 
des cites en n em ies puis 
sous Tocten dans des 
fosses sous-marines. 
Vous tirezetlichez des 
bombesmais la defense 
est Spre; missiles 3 tete 
chercheuse, roquettes, 
canons, vaisseaux 
spatiaux, torpilles, etc 
Dans certains cas, vous 
devez affronter plus de 
30 projectiles en m£me 
temps. Un incroyable 
d6fi. 



0imm^ 




COSMIC AVENGER IM est une 
marque deposee 
appartenant 4 Universal Co 
Ltd © 1981 Universal Co 
Ltd. 



CBS-COLECOViSiON™ 

74-294F 
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C.S™ 



MATTEL INTELLIVlSiON'w 

76-299F 



CBS COLECOVISION TM 

74-310F 
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MATTEL IMTELLIVISION™ 



CARNIVAl^Sega® 

Touchez des pipes, des lapins, des 
canards en argile. Mais attention, les 
canards, s'envolent et viennent manger 
vos munitions! Ensuite, c'est un ours qui 
se i£ve et pivote quand vous le touchez.. . 
Puis encore plus de canards et d'oursL. 



CARNIVAL* el 

Sega^ sonl des marques 

cepose-es appartenant a 
Sega Enterprises Inc. 
- 1980 Sega 
Enterprises Inc. 
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C8S-C0LECOVISIONTM 



74-302F 



75-309F 



MATTEL INTE LLl VIS* ON ™ 

76-307F 1 



WIZARD OF WOR® (CBS) 
Entrezdans le donjon pour iuer les 
Worlings et batlre le Sorcier de Wor, A 

I'assaut du labyrinthe, vos guerriers 
doivent survivre au milieu d'une arrnee de 
monstres qui se sont liguGs contre eux. Le 
trac6 du dedale se moditie, certains 
monstres deviennent invisibles, c'est alors 
qu'intervient le Sorcier de Wor avec ses 
pouvoirs matefiques. Se joue seul ou Tun 
contre Tautre. 



WIZARD OF WOR® © 
t981 Ball/ Widway Mfg. 
Co. Tous droits reserves 
©"C8SToys, a 
Division of CBS Inc." 
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SOLAR 
FOX 



SOUR FOX ,M 
(Bally Midway 
Votreastronef navigued 
travers une multitude de 
champs de cellules 
solaires qu'il doit 

capturer rune apr^s 

I 'autre. Mais des 

sentinellesveillentsurce 

tr6sor et ouvrent le feu 

sur vous. 

Voire vaisseau doit eviter 

les tirset survivre pour 

dexouvrirlemysterede 

Solar Fox Iw . 

SOLAR FOX 1M est une marque deposee appartenant a Bally Midway Mtg. Co. © 1982, 
1983 Bally Midway Mfg Co. 




cbsColegovision™ 



75-366F 



MATTEL INTELLIVISPON" 



BLUE PRINT™ 
(Bally Midway) 
Vous recherchez les 
differents Elements d'une 
machine, disperses dans 
plusieurs maisons. Avec 
la machine reconstituted 
faudra sauver la jolie 
Daisy Dansel des griffes 
de I'Ogre Ollie. Unjeude 
rapidite et de stratdgte. 

BLUE PRINT™est une marque d6posee appartenant a Bally Midway Mfg. Co. © 1982. 
1983 Bally Midway M1g Co. 




CBS COLECQVlSION™ 
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75-375F 
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BLACKJACK/POKER 

(Ken Uston) 

Vousavez lesnerfs 

solides et etes pret a 

risquer voire tortune? 

Alors soyez le bienvenu k 'not re casino. Que vous vouliez jouer au Black Jack 

ou au Poker, vous aurez en face de vous Max le croupier qui ne trictie jamais 

meme si son regard essaie parfois de vous influences Misez gros! Vous 

pouvez jouer en ayant jusqu'a trois partenaires avec vous ! Bonne chance! 




MR. 00!™ (Universal) 

Mr DO™doit recoveries 

cerises de son verger. 

Tout irait biensi une 

bande de mauvais 

gargons n'avait jure de Ten empecher. Mr DO ,J " peut lancer sa balle magique 

sur les poursuivants ou encore leur faire tomber des pommes sur la tete. La 

Vitesse s'acceiere. la disposition des vergers se modifie et it y a dix vergers 

difterents&parcourir. 
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CBSCO'_ECQV«SlON™ 

74-337F 
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MATTEL INTELLIVISIC 



Mr D0 ,M est une marque deposee appartenant a. Universal Co. Ltd © 1982 Universal 
Co. Ltd, 
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GORF® (Bally Midway) 

Affrontez I'Empire de 

Gorf* repoussez les 

attaques de ses robots. 

Attention aux rayons 

lasers qui surgissent brutalement et aux torpilles incendiaires des 

envahisseurs! Votre but ; d6truire la Super Forteresse Spatiale ennemie avan! 

qu'eile ne vous d^truise! Mais II faut la toucher ^ 2 endroits precis sinon...! 




LOOPING™ (Venture; 

Champion d'acrobaties 

aeriennes, vous6voluez 

au-dessusd'unecit6ou 

les bailors quittentle sol. 

DWruisez-les car leur aspect paisible cache un danger mortel. Plongez, faites 

des loopings, tirez sur les fusses, passez sous les arcs do triomphe et 

pfaftrez dans le dedale de tuyauteries- Attention aux luites.. . des gouttes 

gigantesques tombent des tuyaux sur votre avion! Vous §tes encore vivant? 

Alors mesurez-vous aux quatre ballons 1ous qui garden! I'arrivte. 




-i_*ykh i , MUM 
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GORF®<£> 1981 Bally Midway Mfg. Co. Tous droits reserves. 



CBSCOLECOVtSlONTM 

74-344 F 



75-141 F 
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LOOPING™est une marque deposee appartenant 3 Venture Line Inc. © 1982 Venture 
Line Inc. 



CBS COtECOVlSlONTM 

74-269F 
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SUBROC™ (Sega) 

Face 3 vous est r6unie 

une formidable armada 

a6ronavaie. Vous 

avancez vers elle et vous 

disposez de torpilles et de missiles. Vous montez, descendez, d6crochez a 

droite ou & gauche. Au centre : votre colimateur, avec vos torpilles et vos 

missiles. Alignez les navires astronefs, mines et bombes volantes ennemis, 

qui foncent vers vous en grossissant dans votre viseur : un grand jeu en 

"3 dimensions"! 






TIMEPILOT ,M (Konami) 

Votre jet 6volueitravers 

les dScennies. 1910, 

affrontez les biplans des 

debuts del'aviation. 

Changement d'^poque, les chasseurs de 1940 passent k I'attaque. 

Descendez-les, ainsi que la Forteresse vofante qu'ils escortent. Vous voiia en 

1970 oil des essaims d'hilicopteres de combat vous prennent d partie. Ce 

n'est pasfini, vousetes maintenanten 1985 ou des jets vous attendent! 

Detruisez-les tous pour gagner vos gatons d 'as du ciel! 







Subroc ,M et Sega® son! des marques deposees appartenant d Sega Enterprises Inc. 
© 1982 Sega Enterprises inc. 



CBS CoucoVisiontm 
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Time Riot™© Konami Industry Co. Ltd. 



CBSCQLECQVlSiQN™ 

74-289F 
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SPACE PANIC™ 

(Universal) 

Arrn^d'une simple 

pioche, votre astro naute 

creuse des trous dans 

des planchers pour y faire tomber les bfites qui I'attaquent 

QA y est! Un monstre est tombSe dans le trou. Vite, tapez-lui sur la tete pour 

qu'il ne ressorte pas. Trop tard! Non seulement il s'est sauv6 mais il est 

devenu beaucoup plus coriace. C'est maintenant deux Stages qu'il va falloir lui 

faire d6gringoler pour en venira bout. Tout celasembletr6s simple... mais 

votre reserve d'oxygfenes'6puise... alors netralnezpas! 






PEPPER II™ (Exidy) 

Pepper 1 1™ doit tiler d 

toute Vitesse surune 

piste en forme de 

gigantesquefermetured 

glissifere. II doit ainsi fermer cette piste autour de pfusieurs pieces. Mais des 

monstres veulent Ten emp&cher. Attention! Parfois la piste devient invisible! 

Revirement de situation! Pepper II™ vient d'entourer une pifece qui contenait 

un tresor... Une musique retentit et pendant quelques secondes il peut k son 

tour poursuivre les monstres!.,. 









Space Panic™ est une marque d6pose"e appartenant a Universal Co. Ltd © 1982 
Universal Co. Ltd. 



cbsColecoVisiontm 
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Pepper litest une marque d6pc-s6e appartenant a Exidy Incorporated Ltd ( ) 1981 Exidy 
Incorporated. 
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OMEGA RACE™ 

(Bally Midway) 

Un jeu difficile, un 

challenge passionnant! 

Voire vaisseau doit 

d6truire des vaisseaux Droi'ds. Mais les bordsde l'6cran sont entour^s d'un 

champ magnetique sur lequel votre astronef rebondit!... II taut tourner cette 

difficult* i votre avantage et jouer avec les rebonds et les accelerations pour 

surprendre rennemi... et le d&ruire. 






SLITHER™ (Century II) 

Sejoue avec le module 

n° 4 Super Roller™. 

Perdu au milieu d'un 

desert aride, il va falloir 

d6fendre ch&rement votre vie. Virevoltez, dfcplacez-vous H la Vitesse de r&clair 

car les serpents surgissent. Feu!... Horreur! Les serpents touches au corps 

se divisent puis se divisent encore jusqu'3 devenir une multitude de petits 

serpents. A peine penserez-vous etre tire d'affaire. que pterodacryles et 

dinosaures surgiront!... Et il ya de plus en plus d'obstacles... 

Foumi avec le module n Q 4 Super Roller.™ 
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Omega Race™est une marque deposee appartenant a Bally Midway Mfg. Co. © 1981 . 
Bally Midway Mfg Co. 
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Slrther™est une marque dSposSe appartenant a Century II © 1981 Century 



Fourni avec le module n* 4 Super Roller. 1 
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SPACE FURY™(Sega®) 

Lanc6 dans I'espace aux 

comma ndesde votre 

chasseur, empechez les 

vaisseauxennemisdese 

r6unir. Si vous 6chouez, ces conglom6rats agressifs se jetleronl sur vous 

dans des attaques suicides. AprSschaque vague 61 iminte, vous vous 

munissez d 'une nouvelle paire de canons car I'assaut suivant est encore plus 

rude! Attention les voiia! Les ennemis vont bientot surgir des quatre coins de 

I'espace! II vous taut de Tadresse et beaucoup de sang Iroid! 






DONKEY KONG JUNIOR™ 

(Nintendo® ) 

C'est ie monde A 

I'envers: Donkey Kong® 

retenu prisonnier par 

Mario, Donkey Kong Junior™ va voler au secours de son pfcre, Le petit 

chimpanzfi saute de liane en liane, passe de corniche en promontoir, bondit 

sur les trampolines et attrape les cl6s de la cage. Mais la jungle ou se d6roule 

Taction rec6le des pifeges : marScages, machoiresaffamSes et vautours 

perfides. Donkey Kong Junior™ va-t-il pouvoir d6livrer ie pauvre Donkey 

Kong® ?... Aidez-le! 









SW\CE f URY rM et SEGA® sont des marques d6pos6es apparlenant d. Sega Enterprises 
Inc. t: 1 981 Sega Enterprises Inc. 
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Donkey Kong Junior ,M et Donkey Kong® sont des marques depos6es apparlenant a 
Nintendo ol America, inc. © 1982 Nintendo of America Inc. 
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VICTORY™ (Exidy) 

Protecteurde I'espace, 

vous retenez prisonniers 

une bande de Quarks sur 

Ie sol de votre pianete , 

Alerte! r Scran radar indique qu'tme fiotte ennemie est en train de voler £ leur 

secours. D6colle2 sans perdre de temps! La lutle est feroce. Si votre canon 

n'est pas suffisant,. utilisez votre bouclier magnftique et en dernier recours 

I'armederapocalypse. 

Se joue avec le Module n° 4 Super Roller' 
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ROCKY™ (United Artists) 

Channpionnat du Monde 

deBoxeen 10 rounds. 

A gauche Rocky™ ,d 

droite Clubber Lang : 

Rocky ™frappe £ la face, recule et se protege le visage. Clubber a bais&G sa 

garde mais feinte et frappe au corps. Rocky™ repasse a I'atlaque, crochet, 

direct et Clubber va au tapis. Un graphisme a couper le souffle. Fourni avec ie 

Module n° 5 Super Controllers™ (on joue seul ou & deux contre I'ordinateur ou 

bien I'un contre I 'autre). 




n ■ i ■■mill i^MMtfl 



917400 
I UP tj 1 










M\ 



-a 



A 



f. 



«i 



Victory '"est une marque deposee appartenant a Exidy Inc. © 1982 Exidy Incorporated. Rcclcy™ © 1983 United Artists Corporation. Tous droits reserves. 
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Fourni avec le module n° 5 Super Controllers™ 



